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™ Et si notre propre téte etait un
E ‘ appareil dont nous pourrions
: nlever le couvercle de protection ?
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e pourrions-nous trouver ?

ATTENTION
i PAo ENLEVER GE GOOVERGLE

(uelle serait notre surprise ?
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PSIKE, un étonnant voy
Vers un espace intérieur
reposent nos réves, nos
Souvenirs, nos fantasmes et
nos contradictions.
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4. . o Clowns, laging,  bonhommes,  danseuses ef Charteurs qui_fument.
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personnage sintrodu

propre téte. Dans ce
terieur ou nous Jouo
conflit entre ce que no

etre et ce que nous ne C

sons pas de nous-mem:

Un inferiewr sans
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Rires et baisers. Legons d’eqo.



Cheminer dans (3
geographie des pensees est
une pure fiction mais le
théatre le rend
vraisemblable,
visuellement et avec

humour.
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“Fes clouns hapnafisent en realisnt deg figures aeriennes quec lews feuy apprivoises.



Ce spectacle montre [a
-3_ T.._.j_—; vulnérabilité et la fragilite -
' - thumaine. e
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Mais il y a plusieurs strates
et chague personne
decouvrira quelque chose
qui lui est propre et
resonne en elle.

Un Cabaret onivige.
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Le voyage du héros vers
inframonde. A son retour,
son odyssee a provoqueé un
changement: la catharsis.




scenes de Psike ont
-~ une causalite trepidante
et un rythme vertigineux.
~ La piece captive par sa
richesse plastique et
lénergie qu'elle transmet.
Nous jouons et
experimentons avec le
théatre physique,
Lutilisation de
plateformes mobiles, (a
__ danse, de grandes
. [EROMBRESERla mage = — =~ ~—= e e
du feu. -
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Un pere qui fume, qui vif, se mogue... de mi



FICHE TECHNIQUE MONTAGE: LA COMPAGNIE APPORTE:

« La compagnie a besoin d'une place ou d'un « L'espace scénique sera propre et dégageé de « Tous les décors
vaste espace de 1o m de profondeur X 14 m tout matériel inutile au montage avant de « Tout le matériel lumiere.
de largeur, propre et dénué darbres, de commencer le déchargement. « 5.000W de son.

bancs, de fontaines... Si le sol n'est pas lisse,
il faudra informer la compagnie de [€tat de TEMPS DE MONTAGE: 4 heures et 30 minutes. AUTRES:
lemplacement et de ses particularites DUREE DU SPECTACLE: 1 heure. « Bouteilles d'eau.
(pavés, inclinaison...). TEMPS DE DEMONTAGE: 1 heure et 30 minutes. - Un espace pour se changer.
« Le public prendra place au-dela de cet
espace (voir plan).
« Envergure du camion (longueur 8,20 m,
largeur 2,40 m, hauteur 3,30m).
« Dix clotures (ruban de chantier).

<UCETAK 32 A.

PERSONNEL:

« 2 personnes pour déchargement et aide au
montage (2 heures), démontage et charge-
ment (2 heures). Total : 4 heures.

PUISSANCE ENERGETIQUE:

« CETAK de 32A avec prise triphasée de 380V
pour 12.000W (3 phases + neutre + terre).
Dans tous les cas, a pas plus de 10 m. de
distance de arriere de ['espace scenique.

« L'éclairage public devra étre éteint pendant PUBLIC
la représentation.

14 m.
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Titre: PSIKE |
Scénario et direction: MARKELINE
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_ Coordination: Ifaki Egiluzg\
"‘;‘roduction Joserra Martinez ~ %_
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Apdo. 141 - 48340
Tel._ 94 673 32 57
markeline@mark
www.markeline.c
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